
Οι Ψηφιακές Τεχνολογίες και η αξιοποίησή 
τους στην Εκπαίδευση 

Τεχνολογίες της Πληροφορίας και της 
Επικοινωνίας (Τ.Π.Ε.) 



Εκπαιδευτικό Λογισμικό (Ε.Λ.):   
Κατηγορίες Συστημάτων 

• Πρακτικής & Εξάσκησης 

• Καθοδήγησης & 
Διδασκαλίας 

• Πολυμεσικές 
εγκυκλοπαίδειες 

• Εφαρμογές πολυμέσων / 
υπερμέσων 

• Ηλεκτρονική αξιολόγηση 

• Έκφρασης & 
Δημιουργικότητας 

• Συμβολικής έκφρασης 

• Επικοινωνίας 

• Διερεύνηση & 
Ανακάλυψη 

• Διαχείριση Δεδομένων 

• Εννοιολογική 
Χαρτογράφηση 

• Οπτικοποίηση 

• Προσομοίωση 

• Μοντελοποίηση 

• Προγραμματισμός/ 
Μικρόκοσμοι 

http://users.sch.gr/nikbalki/epim_kse/Edusoft_Main.htm


Καθοδήγησης & 
Διδασκαλίας 

Καθοδήγησης & 
Διδασκαλίας 

 Αρχείο βοήθειας  

 Το ’21 εν πλω 
 

Πρακτικής & 
Εξάσκησης 

 Hot Potatoes 

 Γλώσσα Α’ Δημοτικού 
 

Εγκυκλοπαίδειες 
 Wikipedia 

 Το ’21 εν πλω 

 

Πολυμέσα/ Υπερμέσα 
 Hot Potatoes  

 Webpage, Blog, 
Forum, Wiki 

 

Ηλεκτρονική 
αξιολόγηση 

 Hot Potatoes 
 

https://www.refworks.com/refworks2/help/RefWorks2.htm
http://www.authorstream.com/Presentation/jmokias-404276-21-entertainment-ppt-powerpoint/
http://users.sch.gr/salnk/didaskalia/Hotpotatoes.htm
http://ts.sch.gr/repo/online-packages/dim-glossa-a-b/
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%A0%CF%8D%CE%BB%CE%B7:%CE%9A%CF%8D%CF%81%CE%B9%CE%B1
http://www.authorstream.com/Presentation/jmokias-404276-21-entertainment-ppt-powerpoint/
http://users.sch.gr/salnk/didaskalia/Hotpotatoes.htm
https://wordpress.com/
https://wordpress.com/
http://www.filosofiki.eu/
http://www.wikia.com/Special:CreateNewWiki
http://users.sch.gr/salnk/didaskalia/Hotpotatoes.htm
http://users.sch.gr/nikbalki/epim_kse/Edusoft_Main.htm


Έκφρασης, Αναζήτησης & 
Επικοινωνίας 

Έκφρασης & Δημιουργικότητας 
 TuxPaint  
 

Συμβολικής έκφρασης 
 Webpage, Blog, Forum, Wiki 

 Webquest 
 

Επικοινωνίας 
 Webpage, Blog, Forum, Wiki 

 Webquest 

 

http://www.tuxpaint.org/screenshots/
http://www.tuxpaint.org/screenshots/
https://wordpress.com/
https://wordpress.com/
http://www.filosofiki.eu/
http://www.wikia.com/Special:CreateNewWiki
http://users.sch.gr/pantala/index.php/2012-07-13-14-41-27/302-webquest-i
https://wordpress.com/
https://wordpress.com/
http://www.filosofiki.eu/
http://www.wikia.com/Special:CreateNewWiki
http://users.sch.gr/pantala/index.php/2012-07-13-14-41-27/302-webquest-i
http://users.sch.gr/nikbalki/epim_kse/Edusoft_Main.htm


Ανακάλυψη, Διερεύνηση & 
Οικοδόμηση (1) 

Διερεύνησης & Ανακάλυψης 
 Wikipedia ή Το ’21 εν πλω 

 Δημιουργός μοντέλων 
 

 

Διαχείριση δεδομένων 
 Excel ή Calc 

 

 

Εννοιολογική χαρτογράφηση 
 CmapTools (π.χ. Θεωρίες Μάθησης) 

 Δημιουργός μοντέλων 

 

 

https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%A0%CF%8D%CE%BB%CE%B7:%CE%9A%CF%8D%CF%81%CE%B9%CE%B1
http://www.authorstream.com/Presentation/jmokias-404276-21-entertainment-ppt-powerpoint/
http://www.ecedu.upatras.gr/modelscreator/
https://el.libreoffice.org/home/
http://cmap.ihmc.us/cmaptools/
http://cmapspublic3.ihmc.us/rid=1NQFXLW3X-18X9C51-C7/%CE%9C%CE%9F%CE%A5%CE%9D%CE%A4%CE%95%CE%9B%CE%9F%CE%A5 %CE%A0%CE%91%CE%9D%CE%91%CE%93%CE%99%CE%A9%CE%A4%CE%91.cmap
http://www.ecedu.upatras.gr/modelscreator/
http://users.sch.gr/nikbalki/epim_kse/Edusoft_Main.htm


Ανακάλυψη, Διερεύνηση & 
Οικοδόμηση (2) 

Οπτικοποίηση 
 Centennia 
 

Προσομοίωση (η αναπαράσταση μιας διεργασίας με τη 

                    βοήθεια ενός μοντέλου) 

 Centennia  

 Webquest 
 

Μοντελοποίηση (Η δημιουργία εικονικών μηχανισμών 

  /μοντέλων που παρέχουν και τη  
  δυνατότητα χειρισμού τους) 

 Δημιουργός μοντέλων 
 

Προγραμματισμός / Μικρόκοσμοι 

 Geogebra 

 

http://www.clockwk.com/centenniavid.htm
http://www.clockwk.com/centenniavid.htm
http://www.clockwk.com/centenniavid.htm
http://users.sch.gr/pantala/index.php/2012-07-13-14-41-27/302-webquest-i
http://www.ecedu.upatras.gr/modelscreator/
https://web.geogebra.org/
http://users.sch.gr/nikbalki/epim_kse/Edusoft_Main.htm


Εκπαιδευτικό Λογισμικό (Ε.Λ.):   
Κατηγορίες Συστημάτων 

- Στην απόκτηση ειδικών δεξιοτήτων 

που απαιτούνται στο πλαίσιο 

κάποιας κατάρτισης  

- Σε ειδικές περιπτώσεις (π.χ. άτομα 

με αναπηρία ή δυσκολίες),  

- Στην προσχολική και την πρώτη 

σχολική ηλικία. 

Θεωρούνται ως περισσότερο κατάλληλα, γιατί η 

ευνοούμενη διδακτική διαδικασία δεν είναι γραμμική ή 

προκαθορισμένη.  

Γι’ αυτό αποκαλούνται και ανοικτού τύπου συστήματα 

(open-ended), ενώ παράλληλα επιτρέπουν τη 

δημιουργική έκφραση και αλληλεπίδραση μαθητών. 

Τα συστήματα της πρώτης και της δεύτερης κατηγορίας 

προϋποθέτουν κατά κανόνα ατομικές χρήσεις εκ μέρους των 

μαθητών, χωρίς όμως να αποκλείουν πάντα τις 

ομαδοσυνεργατικές δραστηριότητες, γεγονός που ισχύει κατά 

μείζονα λόγο στα εποικοδομητικά περιβάλλοντα 

http://users.sch.gr/nikbalki/epim_kse/Edusoft_Main.htm

