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Τι είναι Εκπαιδευτική Τεχνολογία;
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Τι είναι Εκπαιδευτική Τεχνολογία;
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Τι είναι Εκπαιδευτική Τεχνολογία;

Σήμερα



Τι είναι Εκπαιδευτική Τεχνολογία;

+ 20
χρόνια



Seels & Richey (1994)

Εκπαιδευτική Τεχνολογία είναι
«η εφαρμογή τεχνολογικών
διαδικασιών και εργαλείων
που μπορούν να
χρησιμοποιηθούν για να
λύσουν προβλήματα της
διδασκαλίας και της μάθησης».

Barbara Seels



Αντιλήψεις για την
Εκπαιδευτική Τεχνολογία



1η Αντίληψη
Εκπαιδευτική τεχνολογία
ως μέσα και
οπτικοακουστικές
επικοινωνίες

Καθηγητές της ανώτερης
εκπαίδευσης υπέδειξαν ότι μέσα
όπως οι διαφάνειες (slides) ή οι
ταινίες (films) μετέδιδαν
πληροφορίες με πιο χειροπιαστό
και επομένως πιο αποδοτικό
τρόπο, απ’ ότι οι διαλέξεις και τα
βιβλία.

1930



2η Αντίληψη
Εκπαιδευτική
τεχνολογία ως
συστήματα διδασκαλίας
και διδακτικός
σχεδιασμός

Στρατιωτικοί και βιομηχανικοί
εκπαιδευτές που
αντιμετώπιζαν το πρόβλημα
της προετοιμασίας σε σύντομο
χρόνο μεγάλου αριθμού
προσωπικού.

Μετά τον Β’
Παγκόσμιο



2η Αντίληψη
Εκπαιδευτική τεχνολογία ως
συστήματα διδασκαλίας και
διδακτικός σχεδιασμός

Βασισμένοι σε μελέτες
αποδοτικότητας και θεωρίες
μάθησης, συνηγορούσαν υπέρ της
χρήσης περισσότερο σχεδιασμένων
και συστηματικών προσεγγίσεων
για την ανάπτυξη ομοιόμορφων και
αποδοτικών υλικών και
εκπαιδευτικών διαδικασιών.

Μετά τον Β’
Παγκόσμιο



2η Αντίληψη
Εκπαιδευτική τεχνολογία ως
συστήματα διδασκαλίας και
διδακτικός σχεδιασμός

Η άποψή τους βασιζόταν στην
πεποίθηση ότι όλοι οι πόροι,
ανθρώπινοι (δάσκαλοι) και μη
(μέσα) μπορούν να αποτελούν
τμήματα ενός αποδοτικού
συστήματος που να απευθύνεται σε
οποιαδήποτε διδακτική ανάγκη.

Μετά τον Β’
Παγκόσμιο



3η Αντίληψη
Εκπαιδευτική τεχνολογία ως
επαγγελματική κατάρτιση

Ξεκίνησε από τους επαγγελματικούς
εκπαιδευτές.
Αυτοί πίστευαν ότι:
(α) μια σημαντική λειτουργία της
μάθησης στο σχολείο είναι η
προετοιμασία των μαθητών για τον
κόσμο της εργασίας όπου θα
χρησιμοποιούν την τεχνολογία, και
(β) ότι η επαγγελματική κατάρτιση
μπορεί να είναι ένα πρακτικό μέσο για
την διδασκαλία όλων των περιεχόμενων
περιοχών όπως τα μαθηματικά, οι
επιστήμες και η γλώσσα.

1980



4η Αντίληψη
Εκπαιδευτική τεχνολογία
ως συστήματα
ηλεκτρονικών υπολογιστών

Εκπαιδευτικοί είδαν τους
υπολογιστές ως τμήμα ενός
συνδυασμού τεχνολογικών
πόρων που περιλαμβάνουν:
• Μέσα,
• Συστήματα διδασκαλίας και
• Συστήματα υποστήριξης

βασισμένα σε υπολογιστή.
Στο σημείο αυτό η πληροφορική
στην εκπαίδευση έγινε γνωστή
ως Εκπαιδευτική Τεχνολογία.

1960 &
1990



Ανάλυση Εννοιών



Διδακτικές Διαδικασίες
Για τις διδακτικές διαδικασίες της
εφαρμογής εργαλείων, εξετάζουμε
(α) τις θεωρίες μάθησης βασιζόμενες
στις επιστήμες της ανθρώπινης
συμπεριφοράς και
(β) τις εφαρμογές της τεχνολογίας 
βοηθούν στην προετοιμασία των
μαθητών για την μελλοντική εργασία
τους, διδάσκοντάς τους δεξιότητες:

Διαδικασίες
χρήσης

Υπαρχόντων

Μελλοντικά



Εργαλεία

Υπολογιστές

ΗΥ: Πιο σύνθετοι &
πιο ικανοί

ΗΥ: ένταξη πολλών
άλλων μέσων

ΗΥ: Προσομοιώσεις,
Εικονικές τάξεις

Τα εργαλεία της
τεχνολογίας είναι ένας
επικαλυπτόμενος
συνδυασμός μέσων,
συστημάτων διδασκαλίας
και συστημάτων
υποστήριξης βασισμένων
σε υπολογιστή



Ορισμοί



Εκπαιδευτική Τεχνολογία

Ένας συνδυασμός διαδικασιών και εργαλείων για
την αντιμετώπιση εκπαιδευτικών αναγκών και
προβλημάτων, με έμφαση στην εφαρμογή των πιο
σύγχρονων εργαλείων: υπολογιστών και άλλων
ηλεκτρονικών τεχνολογιών.



Ενσωμάτωση της εκπαιδευτικής
τεχνολογίας

Αναφέρεται στη διαδικασία του καθορισμού
εκείνων των ηλεκτρονικών εργαλείων και των
μεθόδων που τα υλοποιούν ανταποκρίνονται
κατάλληλα σε δεδομένες συνθήκες μιας τάξης και
δεδομένα προβλήματα.



Διδακτική Τεχνολογία
Ένα υποσύνολο
της εκπαιδευτικής
τεχνολογίας που
ασχολείται άμεσα
με εφαρμογές
διδασκαλίας και
μάθησης (σε
αντιδιαστολή με
τις εφαρμογές
εκπαιδευτικής
διοίκησης).



Ιστορική Αναδρομή



Ιστορία
Υπολογιστών

στην
Εκπαίδευση

Περίοδος πριν
μικροϋπολογιστές

Περίοδος
Μικροϋπολογιστών

Περίοδος
Διαδικτύου



Η περίοδος πριν την εμφάνιση των
μικροϋπολογιστών

Οι
υπολογιστές
εκείνης της
περιόδου
ήταν πολύ
διαφορετικοί
από τους
σημερινούς,



Η περίοδος πριν την εμφάνιση των
μικροϋπολογιστών

Πανεπιστήμια
χρησιμοποιούσαν
μεγάλους
υπολογιστές
(mainframes) για
να αναπτύξουν
υλικά διδασκαλίας
βοηθούμενης από
υπολογιστή
(Computer Assisted
Instruction –CAI).



Η περίοδος πριν την εμφάνιση των
μικροϋπολογιστών

Η σημαντικότερη από
αυτές τις προσπάθειες:
Patrick Suppes, καθηγητής
του Stanford University και
«πρόγονος του CAI».
 γλώσσα συγγραφής
μαθημάτων για τη
δημιουργία μαθημάτων
εξάσκησης και πρακτικής
(drill-and practice) στην
ανάγνωση και τα
μαθηματικά.



Η περίοδος πριν την εμφάνιση των
μικροϋπολογιστών

Για περίπου 15 χρόνια αυτά τα
CAI συστήματα κυριαρχούσαν
στον χώρο.
Όμως:
• Δαπανηρά,
• Σύνθετα στη λειτουργία
• Σύνθετα στη συντήρησή τους
 η αγορά και η χρήση τους
άρχισε να ελέγχεται από τα
γραφεία σχολικής εκπαίδευσης.



Η περίοδος των μικροϋπολογιστών

Μικροί,
αυτόνομοι
υπολογιστές
γραφείου
(desktop
computers)

1970



Εταιρείες &
Γραφεία Σχολικής

Εκπαίδευσης

Εκπαιδευτικοί
Σχολείων



Η περίοδος των μικροϋπολογιστών

Δάσκαλοι

Σχεδιασμός
Υλικού
Μαθημάτων

Συστήματα
ΣυγγραφήςΓλώσσεςΕταιρείες



Η περίοδος των μικροϋπολογιστών

Η συγγραφή από τους εκπαιδευτικούς μαθημάτων μέσω
τέτοιων εργαλείων αποδείχθηκε όμως χρονοβόρα και το
ενδιαφέρον για τα συστήματα αυτά εξασθένησε.



Η περίοδος των μικροϋπολογιστών

γλώσσα προγραμματισμού
Logo (Papert, 1987)

1980





Η περίοδος των μικροϋπολογιστών
Η «Logo άποψη» για την τεχνολογία:

Οι υπολογιστές πρέπει να χρησιμοποιούνται ως
βοήθημα για τη διδασκαλία της επίλυσης
προβλημάτων
Αποτέλεσμα: η Logo άρχισε να αντικαθιστά τις
παραδοσιακές χρήσεις των υπολογιστών στην
εκπαίδευση (π .χ. προγράμματα εξάσκησης, ή
εκμάθησης).



Η περίοδος των μικροϋπολογιστών

Το
ενδιαφέρον
εξασθένησε
από τις
αρχές της
δεκαετίας
του 1990.



Η εποχή του Διαδικτύου

1990
National Center for Supercomputing Applications

Αρχές Δεκαετίας
2000

Ηλεκτρονικό
Ταχυδρομείο

Online
Πολυμέσα Βιντεοδιάσκεψη



Τι έχουμε μάθει από το παρελθόν;



Καμία τεχνολογία δεν είναι πανάκεια
για την εκπαίδευση

Ποιες συγκεκριμένες ανάγκες έχουμε οι μαθητές
μου και εγώ που κάποιοι πόροι μπορούν να

βοηθήσουν στο να καλυφθούν



Ο τεχνολογικός αλφαβητισμός
προσφέρει περιορισμένη

αιτιολογία για την ενσωμάτωση



Οι καθηγητές δεν αναπτύσσουν
συνήθως τεχνολογικό υλικό



Τεχνολογικά δυνατό δεν σημαίνει
επιθυμητό, εφικτό, ή αναπόφευκτο



Τα πράγματα αλλάζουν γρηγορότερα
από το ρυθμό με τον οποίο οι

καθηγητές μπορούν να συμβαδίσουν



Οι παλιότερες τεχνολογίες μπορεί να
είναι χρήσιμες



Οι καθηγητές θα είναι πάντα
περισσότερο σημαντικοί από την

τεχνολογία



Επιχειρήματα υπέρ της τεχνολογίας

Παρέχει κίνητρα στους μαθητές
• τραβώντας την προσοχή τους
• υποστηρίζοντας τις «χειρωνακτικές» διαδικασίες

κατά τη διάρκεια της μάθησης υψηλού επιπέδου
• εικονογραφώντας τη σχέση με τον πραγματικό

κόσμο μέσω οπτικοποιημένων παρουσιάσεων
• Εμπλέκοντάς τους μέσω παραγωγικής εργασίας
• Συνδέοντάς τους με κοινό που θα δει το έργο

τους



Επιχειρήματα υπέρ της τεχνολογίας

Βελτιώνει διδακτικές μεθόδους
• Παρέχοντας αλληλεπίδραση & άμεση ανάδραση για

την υποστήριξη της εξάσκησης
• Οπτικοποίηση εννοιών σε αφηρημένα ή μη οικεία

θέματα
• Σχετίζοντας δεξιότητες και εφαρμογές

καθημερινότητας
• Μελέτη συστημάτων με μοναδικούς τρόπους
• Πρόσβαση σε πηγές πληροφόρησης και πληθυσμούς
• Self paced learning
• Ίσες ευκαιρίες μάθησης για όλους
• Συνεργατική μάθηση



Επιχειρήματα υπέρ της τεχνολογίας

Κάνει παραγωγική την εργασία μαθητών &
καθηγητών
• Βαθμολογώντας ευκολότερα και γρηγορότερα

τις εργασίες των μαθητών
• Ταχύτερη πρόσβαση σε πηγές πληροφοριών
• Εξοικονόμηση χρημάτων από αναλώσιμα είδη
• Κερδίζοντας χρόνο από τις εργασίες

παραγωγής



Επιχειρήματα υπέρ της τεχνολογίας

Οι μαθητές εξασκούν δεξιότητες
• Τεχνολογικός αλφαβητισμός
• Οπτικός αλφαβητισμός (Christopherson, 1997)
• Αλφαβητισμός Πληροφοριών (Johnson &

Eisenberg, 1996)
«Μεγάλες Έξι» (“Big Six”)
– ορισμός του προβλήματος,
– στρατηγικές αναζήτησης πληροφοριών,
– τοποθεσία και πρόσβαση,
– χρήση των πληροφοριών,
– σύνθεση
– αξιολόγηση



Παράγοντες που επηρεάζουν το
τρέχον κλίμα για την

τεχνολογία στην εκπαίδευση

Συνδυασμός
τρεχουσών
κοινωνικών
επιρροών

Εκπαιδευτικών
τάσεων &

προτεραιοτήτων

Οικονομικών
παραγόντων &
πρωτοβουλιών
μάρκετινγκ των

εταιριών

Δυνατότητες
διαθέσιμων

πόρων τη
δεδομένη

στιγμή



Τρέχοντα συστήματα εκπαιδευτικής
τεχνολογίας, σχηματισμοί

και εφαρμογές

ΥλικόΥλικό
ΛογισμικόΛογισμικό



Εξοπλισμός



Εξοπλισμός



Εξοπλισμός



Λογισμικό: Διδακτικό



Λογισμικό: Διδακτικό
• Προγράμματα εξάσκησης και πρακτικής
• Προσομοιώσεις,
• Διδακτικά παιχνίδια,
• Επεξεργαστές κειμένου,
• Υπολογιστικά φύλλα,
• Βάσεις δεδομένων,
• Προγράμματα επιτραπέζιας τυπογραφίας,
• Συστήματα συγγραφής,
• Λογισμικό παρουσιάσεων,
• Βίντεο,
• Παγκόσμιος ιστός,
• Ηλεκτρονικό ταχυδρομείο,
• «Δωμάτια Συνομιλίας»,
• Εικονική πραγματικότητα…



Λογισμικό: Παραγωγικό



Λογισμικό: Διοικητικό



Κοινωνικά ζητήματα

• Μεγαλύτερο κόστος από ωφέλεια
• Απομόνωση
• Γνώσεις για εικονικούς κόσμους (όχι

πραγματικούς)
• Κίνδυνοι (19% νέων 10-17 ετών --> τυχαία…)
• Ευκολία αντιγραφής – λογοκλοπή



Κοινωνικά, Πολιτισμού/Ισότητας,
Εκπαιδευτικά και Τεχνικά

Ζητήματα



Ζητήματα Πολιτισμού

• Μεγαλύτερη πρόσβαση περισσότερες
ευκαιρίες

• Φτωχότεροι άνιση πρόσβαση
• Τεχνολογία: Πολύ-πολυτισμική εκπαίδευση
• Χρήση: κορίτσια < αγόρια
• Επαγγελματικές Περιοχές: γυναίκες υπάλληλοι
• Συσχέτιση Η/Υ με επιστήμες: κορίτσια

μειονεκτικά



Εκπαιδευτικά Ζητήματα

Κατευθυνόμενη
Προσέγγιση

Οικοδομιστική
Προσέγγιση



Τεχνικά Ζητήματα

• Συχνές τεχνολογικές αλλαγές
• Περίπλοκη χρήση τεχνολογίας με την πάροδο

του χρόνου



Σύγχρονες τεχνολογικές τάσεις και οι
επιπτώσεις τους στην εκπαίδευση



Ασύρματη Συνδεσιμότητα

Μεταφερόμενα
εργαστήρια

Δυνατότητα
μετακίνησης
σχεδιασμός &

υλοποίηση
δραστηριοτήτων

Εύκολη πρόσβαση
στα δίκτυα λήψη

υλικού

Ασύρματη
πρόσβαση

σχολείο

Εύκολη πρόσβαση
στα δίκτυα

ενημέρωση
αξιολογήσεων



Σύγκλιση τεχνολογιών

Portable devices:
επικοινωνία + φωτογραφία

Μείωση κόστους +
παρακολουθώ 1 συσκευή



Εξέλιξη Φορητών Συσκευών

Φορητοί Υπολογιστές

Μεταφερσιμότητα
 1-1

εξατομικευμένη
στρατηγική

Ανεξάρτητη
τοποθεσίας

Συσκευές
χειρός

Καθηγητής:
Παρακολούθηση &

Αξιολόγηση
συνεχώς



Επικοινωνίες
υψηλής

ταχύτητας

Σπίτι & Σχολείο:
ADSL, T1

Υψηλή ποιότητα &
Αξιοπιστία εικονικά
μαθήματα - elearning



Οπτικά
Συστήματα

Εικονική
Πραγματικότητα

3D απεικόνιση
Πιο ρεαλιστικές &

αυθεντικές
παρουσιάσεις

Φυσικοί
περιορισμοί

εξαλείφονται



Ευφυείς
Εφαρμογές

Συστήματα
Βαθμολόγησης

Σύνθετες
επιδόσεις

Διδακτικά
Συστήματα

Προσαρμογή
στις Μαθησιακές

Ανάγκες



Είδη συστημάτων υπερμέσων



Εμπορικά πακέτα
λογισμικού υπερμέσων



Εργαλεία συγγραφής:
Λογισμικά παρουσίασης



Εργαλεία συγγραφής: Συστήματα
παραγωγής και επεξεργασίας βίντεο



Εργαλεία συγγραφής: Συστήματα
συγγραφής υπερμέσων



Εργαλεία συγγραφής: Συστήματα
εικονικής πραγματικότητας



Επίδραση των υπερμέσων στην
εκπαίδευση



Αυξημένη κινητοποίηση



Ευέλικτοι τρόποι μάθησης



Καλλιέργεια δεξιοτήτων,
δημιουργικότητας & κριτικής σκέψης

Turner κaι Dipinto (1992)



Βελτίωση των δεξιοτήτων συγγραφής

Γράψιμο =
μακροσκελές

κείμενο

Γράψιμο =
κομμάτια από

πληροφορίες που
πρέπει να

συνδεθούν

Turner κaι Dipinto (1992)



Σχεδιασμός & Χρήση συστημάτων
Υπερμέσων-Πολυμέσων



ΑνάπτυξηΔιδακτικός σχεδιασμός

Robert Mills Gagné
(August 21, 1916 – April 28, 2002)



Διδασκαλία με Πολυμέσα & Υπερμέσα



Πολυμέσα
Ο όρος σημαίνει απλά «πολλαπλά μέσα» ή
«συνδυασμός μέσων». Τα μέσα μπορεί να είναι:
• ακίνητες εικόνες,
• ήχος,
• βίντεο,
• κινούμενες εικόνες,
• και/ή κείμενο,
συνδυασμένα σε ένα προϊόν που έχει στόχο την
επικοινωνία πληροφοριών με πολλαπλούς
τρόπους.



Υπερμέσα
Ο όρος αναφέρεται
στα «συνδεδεμένα
μέσα» ή
«αλληλεπιδραστικά
μέσα» που έχουν τις
ρίζες τους σε μία
έννοια που
αναπτύχθηκε από
τον Vanevar Bush
(1986).



Υπερμέσα
Το 1945, ο Bush πρότεινε μια μηχανή “memex” που θα
επέτρεπε στους ανθρώπους να έχουν γρήγορη πρόσβαση σε
πληροφορίες των οποίων το νόημα συνδέεται αλλά οι
οποίες βρίσκονται αποθηκευμένες σε διαφορετικές
τοποθεσίες.



Υ
π
ε
ρ
μ
έ
σ
α

Τη δεκαετία του 1960 ο Ted Nelson έπλασε το όρο «υπερκείμενο»
(hypertext) για να περιγράψει ένα προτεινόμενο σύστημα βάσης
δεδομένων με το όνομα Xanadu, το οποίο βασιζόταν στην ιδέα του
Bush (Boyle, 1997).
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Εξάσκηση και πρακτική
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