
Εκπαιδευτική Τεχνολογία – Πολυμέσα 
(Εργαστήριο)

Ευριπίδης Βραχνός http://evripides.mysch.gr 



Γνωριμία με τον διδάσκοντα

Ιστοσελίδα:    http://evripides.mysch.gr

Email:    evrachnos@eppaik.aspete.gr

evripides.vrachnos@gmail.com

http://evripides.mysch.gr/
mailto:evrachnos@eppaik.aspete.gr
mailto:evripides.Vrachnos@gmail.com


Γνωριμία με το μάθημα

Μάθημα στο eclass της Ασπαίτε:   

https://eclass.prog.aspete.gr/courses/EPPAIK_ATH4154/

https://eclass.prog.aspete.gr/courses/EPPAIK_ATH4154/


https://eclass.prog.aspete.gr/courses/EPPAIK_ATH4154

https://eclass.prog.aspete.gr/courses/EPPAIK_ATH4154/

https://eclass.prog.aspete.gr/courses/EPPAIK_ATH4154/


Λίγα λόγια για το μάθημα

• Εκπαιδευτική Τεχνολογία – Πολυμέσα  (1Θ+1Ε)

• Η διάλεξη της θεωρίας θα γίνεται 1 ώρα κάθε εβδομάδα για 
όλο το τμήμα

• Το εργαστήριο θα γίνεται 2 ώρες κάθε δεύτερη εβδομάδα για 
το μισό τμήμα: 

• 17:00-18:30 

• 19:00-20:30

• ΔΕΝ ΓΙΝΟΝΤΑΙ ΑΛΛΑΓΕΣ ΣΤΗΝ ΩΡΑ ΓΙΑ ΚΑΝΕΝΑΝ/ΚΑΜΙΑ



Τι πρέπει να κάνω μετά το μάθημα
Εγγραφή στο μάθημα στο eclass μέχρι την επόμενη φορά



Τι πρέπει να κάνω μετά το μάθημα
Παρακαλώ να συμπληρώσετε την παρακάτω φόρμα με τα στοιχεία σας:

https://forms.gle/nYHm7UZhtpNWKKB79

https://forms.gle/nYHm7UZhtpNWKKB79


Εκπαιδευτική Τεχνολογία - Πολυμέσα: Αρχές/Φιλοσοφία μαθήματος

• Αξιοποίηση / Ενσωμάτωση, της τεχνολογίας στη διδασκαλία

• Διαδικασία καθορισμού εκείνων των ψηφιακών εργαλείων και των 
μεθόδων εφαρμογής τους, που αποτελούν τον πλέον κατάλληλο 
τρόπο αντιμετώπισης συγκεκριμένων εκπαιδευτικών αναγκών και 
προβλημάτων. 

• Επισκόπηση των διαθέσιμων τεχνολογιών και των ρόλων που 
μπορούν να διαδραματίσουν ως γνωστικά εργαλεία, και ως 
συστήματα υποστήριξης της διδασκαλίας. 

• Εκπαιδευτικά εργαλεία και περιβάλλοντα 

• Μέθοδοι εφαρμογής των ψηφιακών τεχνολογιών στην εκπαιδευτική 
διαδικασία

• Θεωρίες μάθησης στις οποίες βασίζονται τα καθοδηγητικά και 
εποικοδομητικά μοντέλα ενσωμάτωσης της τεχνολογίας, 

• Σύγχρονες θεωρίες μάθησης της εποικοδομητικής προσέγγισης. 



Εκπαιδευτική Τεχνολογία - Πολυμέσα: Περίγραμμα μαθήματος

• Εξ αποστάσεως εκπαίδευση και ο ρόλος του Διαδικτύου (Μορφές
σύγχρονης και ασύγχρονης Τηλεκπαίδευσης – Ανάπτυξη και
Υποστήριξη Μαθημάτων στον Ιστό: Συστήματα Διαχείρισης
Μάθησης, Χαρακτηριστικά των αποτελεσματικών και καλά
σχεδιασμένων εξ αποστάσεως μαθημάτων – Σύγχρονες τάσεις:
Προσαρμοστικά Περιβάλλοντα Μάθησης, Συνεργατικά
περιβάλλοντα, Περιβάλλοντα εικονικών κόσμων)



Εκπαιδευτική Τεχνολογία - Πολυμέσα: Εργαλεία - Περιβάλλοντα



https://pi.ai/
https://www.perplexity.ai/
https://www.summarizer.org/
https://www.magicschool.ai/
https://copilot.microsoft.com/
https://www.canva.com/
https://gamma.app/
https://gemini.google.com/
https://chatgpt.com/
https://quillbot.com/
https://askaichat.app/chat
https://chatgpt.com/
https://designer.microsoft.com/
https://pixlr.com/image-generator/
https://deepdreamgenerator.com/
https://character.ai/
https://leonardo.ai/


https://pi.ai/
https://www.perplexity.ai/
https://copilot.microsoft.com/
https://www.canva.com/
https://gamma.app/
https://chatgpt.com/
https://chatgpt.com/












Τι είναι η Εκπαιδευτική Τεχνολογία;

• Ο όρος Εκπαιδευτική Τεχνολογία εισήχθη για πρώτη φορά τη 
δεκαετία του 1960. 

• Πριν από 20 χρόνια η έμφαση της εκπαιδευτικής τεχνολογίας 
δινόταν στο ραδιόφωνο και την τηλεόραση και δευτερευόντως στον 
ηλεκτρονικό υπολογιστή· σήμερα η έμφαση δίνεται στο Διαδίκτυο, 
ενώ σε 20 χρόνια από τώρα μπορεί να δίνεται στα ευφυή 
συστήματα διδασκαλίας, στην εικονική πραγματικότητα ή όπως 
αλλιώς μπορεί να ονομάζονται οι τεχνολογίες τότε. 

• Ορισμός: Εκπαιδευτική Τεχνολογία είναι η εφαρμογή τεχνολογικών 
διαδικασιών και εργαλείων που μπορούν να χρησιμοποιηθούν για 
να λύσουν προβλήματα της διδασκαλίας και της μάθησης

• Αν και ο όρος Εκπαιδευτική Τεχνολογία περιλαμβάνει κάθε είδους 
τεχνολογία (πίνακα, κιμωλία, διαφανοσκόπιο), στο μάθημα αυτό θα 
αναφερόμαστε σε αυτό τον όρο υπό την έννοια της αξιοποίησης 
ψηφιακών ηλεκτρονικών συσκευών, όπως υπολογιστές, ταμπλέτες 
ή κινητά τηλέφωνα.



One Laptop per Child



Επαυξημένη πραγματικότητα



Εικονική πραγματικότητα



Τι έχουμε μάθει από το παρελθόν της Ε.Τ.

• Καμία τεχνολογία δεν είναι πανάκεια για την εκπαίδευση

• Όλα ξεκινούν με την ερώτηση : Ποιες συγκεκριμένες ανάγκες έχουμε 
οι μαθητές μου και εγώ που κάποιοι πόροι μπορούν να βοηθήσουν 
στο να καλυφθούν, και όχι πως μπορώ να προσαρμόσω τις ανάγκες 
μου στο νέο εργαλείο.

• Ο τεχνολογικός αλφαβητισμός προσφέρει περιορισμένη αιτιολογία 
για την ενσωμάτωση 

• Οι καθηγητές δεν αναπτύσσουν συνήθως τεχνολογικό υλικό

• Τεχνολογικά δυνατό δεν σημαίνει επιθυμητό, εφικτό, ή 
αναπόφευκτο

• Τα πράγματα αλλάζουν γρηγορότερα από τον ρυθμό με τον οποίο 
μπορούμε να τα παρακολουθήσουμε

• Οι παλαιότερες τεχνολογίες μπορεί να είναι χρήσιμες

• Οι καθηγητές και οι καθηγήτριες θα είναι πάντα (?) περισσότερο 
σημαντικοί/ες από την τεχνολογία.



Κατηγορίες Εκπαιδευτικού Λογισμικού

• Εκπαιδευτικό λογισμικό εξάσκησης (drill & practice)

• Εκπαιδευτικό λογισμικό επίλυσης προβλημάτων (problem solving) 

• Εκπαιδευτικό λογισμικό προσομοιώσεων (simulations) 

• Λογισμικό εκπαιδευτικών παιχνιδιών (serious games)

• Εκπαιδευτικό λογισμικό καθοδήγησης/διδασκαλίας (tutorial)

• Εκπαιδευτικό λογισμικό μοντελοποίησης (modelling)

• Εκπαιδευτικά περιβάλλοντα διαδικτύου



Εκπαιδευτική Τεχνολογία - Πολυμέσα: Αξιολόγηση















Α/Α Τίτλος Εργαστηρίου Στόχοι Βασική Δραστηριότητα Ενδεικτικά Εργαλεία

1
Εισαγωγή στην Εκπαιδευτική 
Τεχνολογία στην Εποχή της 
Τεχνητής Νοημοσύνης

Κατανόηση της εξέλιξης της 
Εκπαιδευτικής Τεχνολογίας και 
των νέων τάσεων με την ΤΝ.

Δημιουργία εννοιολογικού 
χάρτη “Η Εκπαιδευτική 
Τεχνολογία σήμερα”.

Miro, MindMeister, 
ChatGPT, Canva

2
Μοντέλα Ενσωμάτωσης 
Τεχνολογίας: Από το TPACK 
στο AITPACK

Εξοικείωση με τα πλαίσια TPACK, 
TIP και AITPACK για την 
παιδαγωγική ενσωμάτωση της ΤΝ.

Ανάλυση εκπαιδευτικών 
σεναρίων και σχεδίαση 
μικρού μαθήματος με ΤΝ.

ChatGPT, Copilot, 
MagicSchool AI, Canva 
Docs

3
Εκπαιδευτικά Λογισμικά και 
Εργαλεία ΤΝ για Διδασκαλία 
και Μάθηση

Αναγνώριση κατηγοριών 
εκπαιδευτικών λογισμικών και 
εργαλείων ΤΝ.

Παρουσίαση και σύγκριση 
εργαλείων.

Diffit, Eduaide, 
Curipod, Khan 
Academy

4
Δημιουργία Εκπαιδευτικού 
Υλικού με Πολυμέσα και 
Εργαλεία ΤΝ

Εξάσκηση στη δημιουργία 
πολυμεσικού περιεχομένου με 
ΤΝ.

Δημιουργία αφίσας ή 
βίντεο εκπαιδευτικού 
θέματος.

Canva Magic Studio, 
Adobe Express, 
Runway ML, Lumen5

5
Διαδικτυακές Τεχνολογίες και 
Συνεργατικά Περιβάλλοντα 
Μάθησης

Ανάπτυξη δεξιοτήτων 
συνεργατικής μάθησης με 
διαδικτυακά εργαλεία.

Δημιουργία συνεργατικής 
δραστηριότητας ή μικρής 
τηλεσυνεργασίας.

Teams, Padlet, Miro, 
Google Workspace

6
Digital Storytelling: Ψηφιακή 
Αφήγηση με Εργαλεία ΤΝ

Κατανόηση αρχών ψηφιακής 
αφήγησης και δημιουργία 
σύντομου project.

Δημιουργία πολυμεσικής
αφήγησης ή βίντεο με ΤΝ.

Synthesia, CapCut, 
Descript, ElevenLabs, 
Canva Video

7
Εξ Αποστάσεως Εκπαίδευση 
και ΤΝ στην Υποστήριξη της 
Μάθησης

Κατανόηση των μορφών 
τηλεκπαίδευσης και του ρόλου 
της ΤΝ στην εξατομίκευση.

Δημιουργία 
δραστηριότητας ή 
μαθήματος με υποστήριξη 
ΤΝ.

Moodle (AI plugins), 
ChatGPT, ClassPoint AI, 
Google Classroom

8
Δεοντολογία, Ψηφιακός 
Γραμματισμός και Κριτική 
Προσέγγιση της ΤΝ

Ανάπτυξη κριτικού γραμματισμού 
και δεοντολογικής στάσης 
απέναντι στην ΤΝ.

Συζήτηση σεναρίου “Η 
χρήση του ChatGPT στο 
σχολείο” και δημιουργία 
κώδικα δεοντολογίας.

ChatGPT, Miro, Google 
Docs, Canva


